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Streszczenie projektu

Celem projektu jest wspieranie zdolnosci cyfrowych i ekologicznych sektora szkolnictwa wyzszego poprzez
wzrost kompetencji cyfrowych edukatoréw oraz opracowanie zestawu innowacyjnych narzedzi
wspierajacych dydaktyke (promujacych zréwnowazony rozwo6j) skierowanych do nauczycieli
akademickich, a co za tym idzie, podniesienie jakosci ksztatcenia na uczelniach do 31.03.2024 .

Projekt zaktada nastepujace dziatania:

WP 1. Zarzadzanie projektem

WP 2. Opracowanie innowacyjnej gry symulacyjnej

WP 3. Opracowanie innowacyjnego warsztatu Design Thinking w wersji online oraz Face2Face
WP 4. Upowszechnianie oraz promocja

Dodatkowo w projekcie zaplanowano przeprowadzenie szkolenia pn. Design Thinking Academy w formule
stacjonarnej oraz dwoch szkolen zwigzanych z rozwojem kompetencji cyfrowych w formule zdalne;j.

Najwazniejsze rezultaty projektu to:
1. Innowacyjna gra online

2. Warsztat Design Thinking (w wersji online oraz Face2Face)



